ПОЛОЖЕНИЕ


о проведении первого турнира «Петровский дракон»
по японским шахматам — сёги 
в рамках 109-го шахматного фестиваля «Петровская ладья»

г. Петергоф, Санкт-Петербург, 10-11 августа 2019 года
Место проведения: Дом детского творчества Петродворцового района и школа № 542, Санкт-Петербургский проспект, дом 4а.

1.Цели и задачи
- популяризация сёги в России
- повышение мастерства участников
2. Регламент турнира
Планируется проведение турнира в 2 этапа.

Первый день — 4 тура по швейцарской системе, участвуют все желающие (для участия необходимо знать правила сёги).
Контроль времени: 30 мин + 60 сек беёми на ход каждому участнику после окончания основного времени.
Места, занятые участниками, определяются по следующим критериям в порядке убывания приоритета: сумма набранных очков, коэффициент Бухгольца, коэффициент Бергера, сумма коэффициентов Бухгольца соперников, результат личной встречи.

Второй день — финал. Играют  участники, занявшие в первый день первые четыре места. В случае, если кто-либо из игроков, занявших первые четыре места, не готов играть во второй день, его место может занять игрок, занявший соответственно 5-ое и т.д. место. 
Турнир по круговой системе, три тура.
Контроль времени: 45 мин. + 60 сек. беёми на ход каждому участнику после окончания основного времени.
Места, занятые участниками, определяются по следующим критериям в порядке убывания приоритета: сумма набранных очков, коэффициент Бергера, результат личной встречи, сумма очков в первый день.

Игрок, занявший первое место, награждается кубком, грамотой, медалью от организаторов.
Игроки, занявшие первые три места, награждаются грамотами и медалями.
Также грамотами награждаются три лучших игрока возраста до 18 лет. 

При наличии желающих во второй день параллельно финалу основного турнира возможно проведение дополнительного турнира в 4 или 5 туров с контролем времени 20 мин. + 60 сек. беёми.

Дополнительные правила турнира:
1. Кинтэ. Если в партии возникает кинтэ и оно может быть зафиксировано на доске или в записи - результатом такой партии считается поражение игрока, совершившего кинтэ. Указание на такой ход не считается подсказкой. После окончания турнира кинтэ считается заигранным и претензии не принимаются.

2. Новичкам, не участвовавшим до этого в турнирах, разрешается после указания на кинтэ изменить свой ход. Только один раз за партию. На второй раз - поражение. Также игрокам (не обязательно новичкам) по желанию выдается шпаргалка с правилами сёги.

3. Неспортивное поведение (шум в игровом зале, навязчивые разговоры во время игры, нажатие на часы за соперника, подсказки, навязчивое отвлекание судьи, организатора от проведения турнира и т.д.) - предупреждение. При повторении - исключение из турнира.

4. Для определения, кто ходит первым, используется фуригома. Игрок, которому предстоит играть белыми (т.е. готэ, ходящий вторым) имеет право выбрать, с какой стороны будут стоять часы.

5. Сбитые фигуры - это полноценные участники игры. Их нельзя прятать, брать в руки, кроме как для выполнения хода. Нарушение этого пункта - неспортивное поведение.

6. В случае cэннититэ (4-х кратное повторение позиции) партия переигрывается с переменой цвета на оставшееся время.

7. Вечный шах запрещен. Если позиция повторилась трижды в результате непрерывной серии шахов (аналог вечного шаха в классических шахматах), то на четвёртый раз шаховавший игрок должен выбрать какой-либо другой ход, в противном случае ему засчитывается поражение.

8. В случае дзисёги применяется правило 27-и очков:

Заявитель должен сделать заявление о победе в свою очередь хода до его выполнения. Заявитель выигрывает партию, если соблюдаются ВСЕ следующие условия: 

- Король заявителя находится в лагере соперника; 

- Заявитель имеет минимум 28 очков, играя черными, или 27 очков, играя белыми; Ладья и слон стоят по 5 очков, а все остальные фигуры (кроме короля) — по 1 очку. Перевёрнутость или неперевёрнутость фигур при этом роли не играет. 

- Очки заявителю приносят только свои фигуры, находящиеся либо на руке, либо в лагере соперника; 

- Заявитель имеет как минимум 10 фигур в лагере соперника, кроме собственного короля; 

- Заявитель имеет неизрасходованное время на обдумывание, либо бееми (то есть, заявитель НЕ просрочил время до своего заявления); 

- Король заявителя не находится под шахом. 

Если хотя бы одно из этих условий не выполняется, то заявителю засчитывается поражение. 

Запись партий в первый игровой день — необязательна, но приветствуется.
Запись партий во второй игровой день — обязательна. Запись партий во время беёми не обязательна.

3. Расписание турнира:

10 августа

10:45 — 11:15 - регистрация участников
11:15 — 11:30 - открытие турнира
11:30 — 13:00 - 1 тур
13:00 — 14:30 - 2 тур
14:30 — 16:00 – перерыв; мастер-класс по сёги для новичков
16:00 — 17:30 — 3 тур
17:30 — 19:00 — 4 тур 

11 августа
11-00 — 13-00 - 6 тур
13-00 — 15-00 - 7 тур
15-00 — 16-00 - перерыв
16-00 — 18-00 - 8 тур

18:00 — 18:30  -  подведение итогов, награждение
4. Руководство и организация соревнований

Организаторы - Санкт-Петербургский клуб сёги и Санкт-Петербургская региональная детская общественная организация «Шахматный клуб «Петровская Ладья».

Общее руководство и непосредственное проведение турнира обеспечивает судейская коллегия.

5. Заявки на участие
Заявки на участие в турнире представляются на адрес Санкт-Петербургского клуба сёги spbshogiclub@mail.ru.
В заявке необходимо указать: ФИО, город, год рождения, рейтинг. Все расходы несут сами участники или командирующие организации.
Данное Положение является официальным приглашением на соревнование.
